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【课堂聚焦·数字课堂】

“三维切割法” 巧助三视图还原几何体

———信息技术与数学教学深度融合实验与对比分析

罗宇军

（河池市宜州区第一中学， 广西河池　 ５４６３００）

【摘　 要】 三视图是培养学生数学核心素养的重要载体， 是高考命题的热点。 通过三视图的学习，
学生对于三视图有一定的认识， 但由于空间想象力不足， 导致如何根据三视图还原几何体成为学生学

习的难点。 研究者对此进行了深入研究， 通过多媒体技术进行处理， 将抽象的数学问题转变为具体的、
直观的问题， 帮助学生进行理解， 激发学生学习的兴趣。
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数学学科独有的形式化抽象特征， 如精深的

数学概念、 烦琐的演算过程、 复杂的数形关系和

多变的几何位置关系等， 往往由于教与学手段的

限制而令人 “望而却步”。 运用学科软件进行数学

教学， 能改变 “重形式定义， 轻意象表征” 的教

学模式。 数学教学从整合走向融合， 需要建立图

形图像、 符号表达与数值处理间的多元表征联系，
需要严谨、 精确和形式化的数学活动过程描述，
需要构建与数学研究相适应的、 丰富的探索性认

知环境［１］。
三视图是学生学习立体几何的基础， 也是学

生建立空间观念的开始。 学生从初中开始接触三

视图， 到了高中阶段加以学习， 其对于三视图已

有一定的认识， 但由于空间想象力不足， 根据三

视图还原几何体成为学生学习的难点。

一、 问题的提出

（２０１４·全国Ⅰ卷， 理 １２） 如图 １， 网格纸

上小正方形的边长为 １， 粗实线画出的是某多面

体的三视图， 则该多面体的各条棱中， 最长的棱

的长度为 （　 　 ）
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图 １

这道题目是 ２０１４ 年高考理科数学全国Ⅰ卷选

择题的第 １２ 题， 难度不低。 笔者在一次测试中发

现， 所教的高三年级其中一个班 ６６ 人中只有 ７ 人

做对， 这一结果让笔者感到非常震惊， 于是找了

一些学生进行访谈， 发现学生由于空间想象力不

足， 无法还原出原来的几何体。 在实际教学中，
笔者发现很多教师在讲授这部分知识的时候通常

感到 “力不从心”。 因此， 笔者对此进行了专题

研究， 结合信息技术的优势， 利用玲珑画板的 ３Ｄ


